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1 Draft: Google Maps API (Raw Informations)

» Google Maps API (Online Documentation: http://www.google.com/apis/maps/documentation/)

» Erkldrung API (Application Programming Interface, deutsch (etwa): Schnittstelle zur
Anwendungsprogrammierung)

» Erlauterung Mdéglichkeiten / Copyright google maps

Insbesondere Cobyright (http://www.google.com/apis/maps/signup.html)

Here are some highlights from the terms for those of you who aren't lawyers:

There is no limit on the nhumber of page views you may generate per day using the
Maps API. However, if you expect more than 500,000 page views per day, please
contact us in advance so we can provision additional capacity to handle your traffic.
Otherwise your quality of service may be degraded.

There is a limit of 50,000 geocode requests per day per Maps API key. This
translates to roughly one geocode request every 1.73 seconds. If you go over this
24-hour limit, the Maps API geocoder may stop working for you temporarily. If you
continue to abuse this limit, your access to the Maps API geocoder may be blocked
permanently.

The Maps API does not include advertising. If we ever decide to change this policy,
we will give you at least 90 days notice via the Google Maps API Blog.

Your service must be freely accessible to end users. To use Google mapping
technology in other types of applications, please use Google Maps for Enterprise.
You may not alter or obscure the logos or attribution on the map.

Google will upgrade the API periodically, and you must update your site to use the
new versions of the API. The Maps team will notify you of updates on the Google
Maps API Blog. If we make a non-backwards compatible change, we will give you at
least a month's notice to make the transition, during which both versions of the API
will be available.

There are some uses of the API that we just don't want to see. For instance, we do
not want to see maps that identify the places to buy illegal drugs in a city, or any
similar illegal activity. We also want to respect people's privacy, so the API should
not be used to identify private information about private individuals. Remember
that we reserve the right to suspend or terminate your use of the service at any
time, so feel free to contact us before you do all the integration work if you are
unsure of whether your implementation will meet our Terms of Use.

» Erstellung einfacher StraBenkarten, Satellitenbilder, Marker und Polylines
(http://www.mu21.de/index.php/code-archive/mu21-google-maps-api/):

xmins:v="urn:schemas-microsoft-com:vml" fir IE

Key bitte nicht kopieren!

<style type="text/css”> zur einheitlichen Darstellung (siche mu21.de)

Street View (map1):~

0 map.addControl (Navigationselemente hinzufligen)

0 map.setCenter (erwartet GLatLng(Latitude und Longitude Angabe dezimal N ,
E) und ,H6henangabe™)

0 Polyline (Start- und Endpunkt, Farbe, Linienstarke) auch umfangreichere
Bereichskennzeichnung madglich:
http://www.mu21.de/schwedenreise/Karte.htm

0 Marker: Funktion createMarker(point, number) erkléd<ren, anschl.
Funktionsaufruf ,map.addOverlay" beschreiben

Satellite-View (map2):

0 Hinweis: var map = new GMap2(document.getElementById("map2”));

0 Hinweis: map.setCenter(new GLatLng(49.56583, +10.733), 10,
G_SATELLITE_MAP);

0 Polyline und Marker wie map1

0 Hinweis Farbangabe: hexacodes
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o Body:
0 Funktionen “onload” angeben: onload="load()"” onunload="GUnload()
0 Karte darstellen mittels * <div id="map1” style= width: 500px; height:
300px”></div>" - Angabe ,id", wie im Header deklariert. > Darstellung von
mehreren Karten!

» Latitude und Longitude erklaren
» KartengréBe (style="width: XXXpx; height: XXXpx”) und map.setCenter

» Routenplaner (hier: StraBenkarte und Streckenbeschreibung) mit den
Directions Elements (http://www.mu21.de/index.php/code-archive/mu21-routenplaner-google-

maps/).

. Wichtig: Key

. Error Codes

. function onGDirectionsLoad()
L]
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2 Verwendung von Google Maps API

(= Verwendung von Google Maps API)

+~Abmahnungen: 600 Euro flir ein Broétchen-Bild® unter diesem Titel
veroffentlichte Spiegel Online' Ende Mai 2007 eine Gesichte, die Wochen zuvor
bereites in der Blog-Szene hitzig diskutiert wurde. Dieser Artikel zeigt nicht
zuletzt die Copyright- und (bei Verletzungen die damit verbundene) Abmahn-
Problematik auf, die sich gegenwartig jeder seriose Webmaster stellen muss.
Besonders kritisch erscheint die Verwendung von Kartenmaterial (StraBenkarten,
Luftbilder, etc.), da die Rechte an den Landkarten, welche digital mit
Programmen wie Map Point angezeigt werden, in den meisten Fallen gar nicht bei
den Herstellern der Programme liegen. Karten aus Microsoft Map Point dtirfen It.
Microsoft nicht mehr max. 1000 Mal weitervertrieben werden (siehe:
Urheberrecht - Bilder?). Diese Einschrénkung gilt ebenfalls fiir Karten, die auf
Webseiten gezeigt werden (also, Counter einfiigen! Nach 1000 Page Impressions
ist Schluss! Und wehe der 1001te Besucher bekommt die Karte zu Gesicht!). Die
Einbindung solcher Karten auf der eigenen Webseite stellt also keine wirkliche
Alternative dar! Aber keine Sorge:

Der Freund eines jeden Webmasters kennt Abhilfe: Google Maps API®

Mit einigen Kenntnissen in Java Script und objektorientierter Programmierung
(keine Angst, Grundverstandnis von Klassen in C++ reicht aus!) ist es ein
leichtes ansprechende Karten zu erstellen und diese auf der Webseite zu
veroffentlichen! Und das gute dabei, um samtliche Urheberrechtsbelange
kimmert sich Google. Um Google Maps API nutzten zu kénnen muss lediglich ein
“Maps API key™ beantragt werden. Und zwar fir jedes Verzeichnis auf dem
Webserver, in dem sich Seiten mit Kartenmaterial befinden. Neben ein paar
grundlegenden Regeln zur Nutzung, die sich sowieso von selbst verstehen, ergibt
sich die einzige “Einschrankung” in der Nutzung von Geocode Daten
(Routenplanung). Pro 24 Stunden sind pro Key und Tag “nur” 50.000 Anfragen
erlaubt (also Vorsicht! Nur alle 1,728 Sekunden eine neue Route berechnen
lassen ;-)! Sonst ist flir den Rest des Tages Schicht im Schacht mit
Routenplanung!).

Wie bereits erwahnt, stellt Google dem Webmaster die Kartendaten via API
>(Application Programming Interface, deutsch (etwa): Schnittstelle zur
Anwendungsprogrammierung) zur Verfigung. Anhand dieser API ist es dem
Anwender nun mdglich individuelle StraBenkarten, Satellitenbilder und sogar
Daten zur Routenplanung (Wegbeschreibungen) zu erstellen und anzubieten. Das
wichtigste bei der Gestaltung (Programmierung) der Karten ist die genaue
Kenntnis der Koordinaten des darzustellenden Gebietes (Ortes). Anzugeben sind
dabei die Longitude und die Latitude in dezimaler Form (Norden und Osten als
positive Zahlrichtung). Die beiden WinkelmaBe lassen sich am einfachsten mit
dem Location Sensor aus Map Point gewinnen (Umrechnung nicht vergessen!).
Alternativ kénnen diese Angaben auch mit dem Online Service von Multimap®
ermittelt werden (fur interessierte Leser, die Freude an dieser Thematik haben,
empfehle ich meine Abhandlung zum Thema , Realisierung eines Ortungssystems
mit GPS"). Ebenfalls sollte man sich bereits vor der Erstellung dartber im Klaren
sein, wie viel Raum man der Karte auf der Internetseite zubilligen mdchte.
SchlieBlich hangt davon die erforderliche Hohenangabe im Code ab.
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Also: FlUr den gewlinschten Kartenausschnitt sind flr dessen Mittelpunkt die
beiden WinkelmaBe (map.setCenter) und anhand der GroBe der Karte (width:
XXXpx, height: XXXpx) der "“MaBstab” (Ubergabeparameter der Funktion
GLatLng: 1 (Blick aus dem Weltall) bis 17 (Flughdéhe ca. 50 m)) zu ermitteln.

So, los geht’s!

Erstellung einfacher StraBenkarten, Satellitenbilder, Marker und Polylines:

mu21.de Google Maps API (Examples)”

Nutzung als Routenplaner (hier: StraBenkarte und Streckenbeschreibung) mit
den Directions Elements:

muZ21.de Google Maps API Directions Elements (Example)®
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3 StraBenkarten, Satellitenbilder: Examples mu21-google-
maps-API

(= mu21l-google-maps-API.html...)

...StraBenkarte, Satellitenbild, Marker und Polyline mit Google Maps API - oder:
Codeschnipsel 1 des mu21.de-web-2.0-Standards:®

- G hitp meall de/FH files ol -googhe-meps-APl-mamples

1 nudlde Google Mags API tbasm_ 5 | || mudlde (o & eyl - it — 0 € roudl.e |me B Wwanyla]

mu2l.de Google Maps API (Examples)

Karle 1!
Straflenkarte mit Marker und Polyline
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- Abbildung 1: mu21.de Google Maps API (Examples) -
Vorab ein paar Erlduterungen zum nachfolgende Code:

Neben der korrekten Nennung des Coding Schemas
(xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml”) nach W3C ist es fur die einwandfreie
Darstellung im Internet Explorer erforderlich ebenfalls das Microsoft Coding
Schema mit anzugeben (xmins:v="urn:schemas-microsoft-com:vml”). Damit
kommt es leider zu einem Fehler bei der W3C-Validierung. Aber ohne diese
Angabe: Keine Anzeige im IE!

Im Header der Datei wird nun Google der Nutzer mit dem “Maps API key”
mitgeteilt:

<script  src="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2.x&key=[invalid -
please sign up]” type="text/javascript”></script>)
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Hier habe ich ,meinen" Key geléscht. Auf den Original-Seiten ist er natlrlich
vorhanden. Aber diesen bitte nicht verwenden, sondern selbst einen Key
beantragen (siehe: Verwendung von Google Maps API'°). AnschlieBend habe ich
der noch etwas css flr die Optik spendiert (muss nicht unbedingt sein).

Die eigentliche Arbeit beginnt mit function load(): Zuerst eine Abfrage, ob der
aufrufende Browser die Seiten anzeigen kann. Hierzu stellt Google die Funktion
GBrowserlsCompatible()  zur  Verfligung. Diese stellt bereits eine
Fehlerbehandlung zur Verfliigung. Darum miissen wir uns also an dieser Stelle
nicht kimmern.

Zunachst erzeuge ich eine StraBenkarte (mapl): var map = new
GMap2(document.getElementByld(”"map1”));. Den Benutzer mdchte ich die
Navigation (Verschieben, Zoom) ermadglichen: map.addControl(new

GSmallMapControl()); map.addControl(new GMapTypeControl());. AnschlieBend
noch map.setCenter(new GLatLng(49.56583, +10.733), 10); - und schon ist die
erste StraBenkarte fertig! Wie bereits auf der Seite ,Verwendung von Google
Maps API“ erwdhnt, erwartet die Funktion GLatLng als Ubergabewerte die
nérdliche Breite, die 0stliche Lange und die Hbhenangabe (1 (grob) - 17
(detailliert)).

Damit die Karte nun nicht so langweilig daher kommt, zeichnen wir ein bisschen
darin herum. Um ein bestimmtes Gebiet hervorzuheben bieten sich Polylines an.
Fir eine Gerade zwischen zwei Punkten bendtigen wir die Koordinaten des Start-
und des Endpunktes. Daneben erwartet die Funktion new GPolyline noch die
Angabe der Farbe (mittels Hexacode) und der Linienstarke. Durch Angabe
mehrere Punkte lassen sich somit auch komplexere Gebilde hervorheben (siehe
Karte Schwedenreise).

Immer noch zu langweilig? Stimmt! Orte wollen wir schlieBlich ebenfalls
kennzeichnen. Hieflr bieten sich Marker exzellent an. Falls die Karte mehrere
Marker enthalten soll, bietet es sich (schon alleine aus Bequemlichkeit) an eine
Funktion hierflir zu schreiben: function createMarker(point, number). Als
Ubergabewerte werden dabei die Koordinaten und die Bezeichnung, die
erscheinen soll, erwartet. Der Aufruf erfolgt beispielsweise mit:
map.addOverlay(createMarker(new GLatLng(49.5797, +10.6103), 'NEA’));.

Somit haben wir nun eine durchaus informative StraBenkarte erstellt. Damit der
Browser diese auch darstellen kann, muss das Objekt noch in den body der
HTML-Datei eingebunden werden. Zu beachten ist dabei der Tag <body
onload="load()” onunload="GUnload()”> anstatt einfach nur <body>. Nun <div
id="map1” style="width: 500px, height: 300px”></div> einfligen und HTML im
Browser laden.

Das ganze funktioniert natdrlich auch mit Satellitenfotos. Zu
Demonstrationszwecken habe ich einfach eine neue Karte mit var map = new
GMap2(document.getElementByld(”"map2”;)),; map.addControl(new
GSmallMapControl()), map.addControl(new GMapTypeControl()),;
map.setCenter(new GLatLng(49.56583, +10.733), 10, G _SATELLITE MAP);
generiert. Wichtig ist dabei, die Angabe G_SATELLITE_MAP. Bei mehreren Karten
auf einer Seite ist dabei zu beachten, dass unterschiedliche IDs flir die Karten
vergeben werden (vgl. mapl, mapZ2).
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[= Code 1]

Die Anzeige des oben genannten Codes ist auf der Seite mu21.de Google Maps
API (Examples) zu bewundern. Wie bereits mehrfach erwahnt, den ,Maps API
key" von dieser Seite unter keinen Umstanden kopieren! Falls doch: Eins ist
sicher, Google kommt euch auf die Schliche (bei der Nutzung der API wird die
aufrufende Domain an Google Ubertragen)! Also, bitte selbst beantragen!
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4 Routenplaner (Directions Elements): mu2l-routenplaner-
google-maps

(= mu21l-routenplaner-google-maps.html...)

...Routenplaner (hier: StraBenkarte und Streckenbeschreibung) mit den
Directions Elements von Google Maps API - oder: Codeschnipsel 2 des mu21.de-
web-2.0-Standards:!!

Ln Hal it maif] e P fil e -mull -googie-mepc- AP directiong -l ementy-s=s mple itn

mvid Lie Googie Maps APT Directi-a5 | muadlide [t & Ilestyie]  dn— & € mull e (e & Westyal

mu2il.de Google Maps API Directions Elements (Example)
Rowte
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- Abbildung 2: mu21.de Google Maps API Directions Elements (Example) -
Wie gehabt, vorab einige Hinweise zum nachfolgenden Code:

Bis zur Zeile //<![CDATA[ bitte ich die Hinweise zum Code auf der Seite mu21-
google-maps-API.html zu beachten (insbesondere zum ,Maps API key").

Am Anfang erfolg die Deklaration der Elemente map (die StraBenkarte), gdir (die
Route), geocoder (die (berechneten) Geocoder Daten, gleichzeitige
Initialisierung) und die Marker flr den Start und Zielpunkt (var addressMarker; ).

Mit der Funktion /oad() wird die Browser-Kompatibilitat gepritft, die Karte (map =
new GMapZ2(document.getElementById(”map”));) und die Beschreibung gdir =
new GDirections erzeugt sowie der Start- und der Zielpunkt sowie die Sprache
der Navigation eingestellt. Laut Spezifikation der Funktion setDirections wiirde es
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sogar reichen die postalischen Adressen der Navigationspunkte anzugeben.
ErfahrungsgemaB hat sich allerdings erwiesen, diese fir Europa im WinkelmaB
anzugeben (siehe hierzu: Verwendung von Google Maps API).

Mit function handleErrors() wird das Error-Handling realisiert (Erklarung hierzu:
siehe jeweilige Fehlerbeschreibung im Code (alert)).

Mit der Funktion function onGDirectionsLoad() werden die Geocoder Daten
geholt. Zusatzlich kédnnen zum Debugen darin eigene Funktionen angegeben
werden, um z.B. an Informationen der /oad()-Funktion heranzukommen.

Um die Ergebnisse der Navigation zu prasentieren, habe ich das ganze innerhalb
des Bodys in eine Tabelle gepackt. Umfangreichere Streckenbeschreibungen
kdnnen somit immer noch Ubersichtlich dargestellt werden (siehe Schwedenreise
Reiseverlauf).

[= Code 2]

Die Anzeige des oben genannten Codes ist auf der mu2l.de Google Maps API
Directions Elements (Example) zu bewundern. Wie bereits mehrfach erwahnt,
den ,Maps API key" von dieser Seite unter keinen Umstanden kopieren! Falls
doch: Eins ist sicher, Google kommt euch auf die Schliche (bei der Nutzung der
API wird die aufrufende Domain an Google Ubertragen)! Also, bitte selbst
beantragen!
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5 Google Maps API mit mySQL

(=2 mu21-google-maps-API-mySQL.php...)

..Umgebungskarte mit Marker, StraBenkarte und Satellitenbild mit Marker und
Polylines dargestellt unter Nutzung der Google Maps API. Die Ubergabewerte fiir
die Funktionen werden mittels mySQL-Abfragen generiert. Codeschnipsel 3 des
mu21.de-web-2.0-Standards®?:

‘J' = = S I:J | ttpeeesacarall deFHTikde muli -goagle-meps-SPFT-my 3L -emamples.php
B3 S0L-Befehle L it faigh phi L mudlde Goo... €3 | || mullde ot & .. g
Muld. S8 771 [Eavig] - Mudi. 06 Sods AT - Mudl.Bf Seegla MEcE AR nik MyaOl LDSSinEhani

mu2i.de Google Maps API with mySQL (Examples)
Desnioad Googis Mags 471 {sing Schoaeslienpeschreiburgi
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Karfe J
Strallenkarte mit Marker und Polyline generert mit HyS0L- Abfragen
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- Abbildung 3: mu21.de Google Maps API with mySQL (Examples) -
Wie gehabt, vorab einige Hinweise zum nachfolgenden Code:

An dieser Stelle weiBe ich allerdings ausschlieBlich auf die Besonderheiten hin,
die mit der Benutzung einer mySQL-Datenbank entstehen bzw. auf einige
~Stolperfallen" bei der php-Programmierung. Eine ausflihrliche Beschreibung zur
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Google Maps API Programmierung stelle ich auf den Seiten *"mu21-google-maps-
API.html” und “mu21-routenplaner-google-maps.html” zur Verfiigung!

Wir beginnen also ab der Kommentar-Zeile //-MAP1-Single-View-(MySQL)-//:

Zunachst muss der mySQL-Server, die Datenbank, der Benutzername und das
Passwort mitgeteilt und verbunden werden. ZweckmaBigerweise wird hierzu eine
Datei mit diesen Daten inkludiert (hier *"mu21-sql-config.php”):

<?php

$db_server = “db. nySQL-srv.exanple”; //die Adresse des nmySQ.- Servers
$db_dat abase = “db. dat abase”; //der Nane der Datenbank

$db_account = “db. usernane”; //der Username zum Verbinden mt der Datenbank
$db_password = “db. password”; //das zugehtri ge Passwort

nysql _connect ($db_server, $db_account , $db_passwor d) ;
nysql _sel ect _db($db_dat abase) ;
?>

AnschlieBend wird der SQL-Befehl SELECT in der php-Variablen $query
gespeichert. Die zu selektierende Tabelle maps ist folgendermaBen aufgebaut*?:

Lisge . | 3 SatenmALDe, bepmnasd as
T ] w | AOgRocEnEt und wredarhale de Capfagee nach 100 Datensgizern
ach SChiuase! BoMeen | Kars - e
=" id  latitode  longeturhe hoCatian
¥ = 1 &E5ESE =I07338 LS MR T g - Nl Uy L T
¥ X2 4EETeR  -l0E03 HEA [Heustsdl &5 S ks
# :h;' A5 BT = B S ER (Erlangen
¥ ¥ @ 4RETH  -103804 FRUum, (FRyumt rsh
. -
'T 8 TUIE | T TR ] FIng Ak ETA - b ﬂi‘.
S Catgrsdlite, begmnend sl

rigrerands w | Argacednet und wedernpie Se Kapfzeden rsch 100 | Ceiensdize

- Abbildung 4: mySQL Tabelle *maps” (phpMyAdmin) -

Spalte “id” mit dem Primarschlissel zur eindeutigen Zuordnung der Datensatze,
die Spalten Clatitude”, ‘“longitude” und ‘“location” beschreiben den
geographischen Ort mit seinen Koordinaten und den zugehérigen Namen:

idint(255) NOT NULL auto_increnent,
| atitude varchar(8) NOT NULL,

| ongi tude varchar (8) NOT NULL,

| ocation varchar (100) NOT NULL,

PRI MARY KEY (i d)
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Da wir an dieser Stelle eine Umgebungskarte darstellen méchten, bendtigen wir
auch nur einen Datensatz. Diesen wahlen wir in der Anfrage mit "“WHERE id=1"
(1. Datensatz). Mit dem Befehl mysql_query wird die Anfrage an die SQL-
Datenbank geschickt und in $resault gespeichert. Mittels der nachfolgenden
while-Schleife wird der Datensatz, der mittels “mysql_fetch_array” zur Verfigung
steht, in den php-Variablen $mapid, $lat, $long und $loc gespeichert. Der
Datensatz steht nun flr den PHP-Interpreter bereit. Um den Speicher der
Variablen $resault wieder freizugeben wird der Befehl “mysql_free_result”
ausgefihrt. AuBerdem lasst sich somit die Sicherheit des Skriptes zu erhdhen. Im
Anschluss wird die Verbindung zu mySQL geschlossen.

Im Anschluss wird eine Karte mit den entsprechenden Kontrollelementen erzeugt
("echo ‘var map = new GMap2..”). Da die Google Maps API mit Java-Script
angesprochen wird, wird nur soviel php-Code verwendet wie unbedingt nétig.
Dadurch lasst sich die Geschwindigkeit des Skripts steigern. ZweckmaBigerweise
wird eine Umgebungskarte nach den im Datensatz hinterlegten Koordinaten
zentriert ("echo “map.setCenter...”). Um den Ort zu kennzeichnen wird noch ein
Marker in der Karte benétigt (siehe: "mu21-google-maps-API.html”). Hierflr wird
die Zeile “<?php echo “"map.addOverlay(createMarker(new GLatLng(”; echo $lat;
echo ™, “; echo $long; echo %), '”; echo $loc; echo ™));”;?>" bendtigt.

Somit ist die Umgebungskarte erstellt!

Es lassen sich jedoch nicht nur einzelne Datensatze darstellen, sondern auch
mehrere auf einmal (z.B. alle Datensatze, die einem bestimmten Kriterium
entsprechen). In diesem Beispiel werden die Marker wie im Vorbild "mu21l.de
Google Maps API (Examples)” mit Polylines verbunden. Da die Bereitstellung der
Ubergabewerte mittels mySQL an dieser Stelle zur Verdeutlichung der
Programmiertechnik keinen weitern Nutzen bringt, wird entsprechend darauf
verzichtet.

Konzentrieren wir uns also auf die Darstellung mehrer Marker:

Wie gehabt miissen auch hier die Daten des mySQL-Servers bekannt gemacht
werden: ‘“include ("mu2l-sqgl-config.php”);”. Es sollen alle Datensatzen
dargestellt werden, deren Primarschlissel kleiner als 5 ist. Folglich ist in der
Abfrage die where_definition notwendig: “WHERE id < 5”. Nun wird auf die
Speicherung in php-Variablen verzichtet. Der Java-Script-Code wird somit direkt
mittels der while-Schleife generiert.

Das Prinzip zur Markererstellung ist im Beispiel MAP2-Street-View und MAP3-
Satellite-View kongruent.

Im HTML-Teil muss noch die mapID Ubergeben werden: “<?php echo ‘id="map’;
echo $mapid; echo '";?>".

[= Code 3]

Die Anzeige des oben genannten Codes ist auf der Seite mu21.de Google Maps
API with mySQL (Examples) zu bewundern. Wie bereits mehrfach erwahnt, den
“Maps API key” von dieser Seite unter keinen Umstanden kopieren! Falls doch:
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Eins ist sicher, Google kommt euch auf die Schliche (bei der Nutzung der API

wird die aufrufende Domain an Google (Ubertragen)! Also, bitte selbst
beantragen!
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(=>Google Maps API auf mu21l.de)

Die Programmierschnittstelle Google Maps API verwende ich im Bereich der Schwedenreise v2.0.
Hiermit wurde diese Web-2.0-fdhig. Der gréBte Vorteil besteht jedoch ohne Zweifel im
urheberrechtlich unbedenklichen Kartenmaterial, welches Google den Webmastern auf dieser Weise
zur Verfiigung stellt. Damit sind neben den Autotouren (Smaland, Halland, Vénern, Véttern) und
den Stidtetouren (Stockholm, Géteborg) auch der Reiseverlauf und die Ubersichtskarten illustriert.

~Abmahnungen: 600 Euro flir ein Broétchen-Bild® unter diesem Titel
veroffentlichte Spiegel Online!* Ende Mai eine Geschichte, die bereites Wochen
zuvor hitzig in der Blog-Szene (kein Rechtschreibfehler! Nicht mal nach
Heiligendamm! AuBer dem (schwarzen) Block gibt es trotzdem noch das
Kunstwort mit dem ,g" am Ende) diskutiert wurde. Solche Ereignisse (die
Brotchen-Geschichte) sensibilisieren! Also habe ich mich ein bisschen mit dem
Thema Urheberrecht in Bezug auf Kartenmaterial beschaftigt.

Die Quintessenz: Kartenprodukte dirfen (insofern man ein lizenziertes Exemplar
besitzt) nicht mehr als 1000 Mal weitervertrieben werden. Dies gilt auch flr
Karten auf Webseiten! Es gibt also zwei Alternativen: Echtzeit Auswertung der
Page Impressions und die damit verbundene Entfernung des Kartenmaterials,
falls sich der 1001 Besucher ankiindigt; Oder: Verwendung von Google Maps API.
Die erforderlichen Programmierkenntnisse besitzt der anstandige Webmaster,
oder man eignet sie sich an (weiterfuhrende Informationen, insbesondere zur
WinkelmaBermittlung (-berechnung) habe ich unter Verwendung von Google
Maps API zusammengestellt)!

Nachdem ich mich also mit der Google API Technik vertraut gemacht habe,
verwende ich diese im Bereich der Schwedenreise 2.0 nicht zuletzt um diese
aufzuwerten und ,Web-2.0-fahig" zu machen (siehe Relaunch Schwedenreise...'®
und Schwedenreise, die unendliche (Versions-) Geschichte!®):

Damit ist es mir gelungen sowohl die Autotouren als auch die Reisen innerhalb
Schwedens zu illustrieren. Gerade der Einsatz von Ortsmarken bietet die
Méglichkeiten, einerseits die schdonsten Sehenswirdigkeiten in der Karte
aufzuzeigen, und andererseits auch die Geheimtipps bzw. die schwer zu
findenden Orte kartographisch zu nennen. Zu einerseits siehe: Bildergalerie:
Stockholm - Venedig des Nordens'’. Die erste Karte auf dieser Seite zeigt eine
StraBenkarte des GroBraums mit einigen Markern als Hinweis (bzw. Link zur
jeweiligen Beschreibung) zu Ausflugszielen im Umland von Stockholm. Die zweite
Karte zeigt als Satellitenbild der Innenstadt die absoluten Hot Spots Stockholms
(die Marker sind ebenfalls als Link zum jeweiligen Reisebericht ausgefiihrt). Zu
Andererseits: z.B. Bildergalerie: Vimmbery - Unterwegs im Herzen Smalands®®.
Hier nutze ich die Mdéglichkeiten der API-Programmiertechnik um auf schwer zu
findende Orte wie z.B. auf Skurugata, Gibberyd (Katthult) und Svedestorp
(Bullerbl) aufmerksam zu machen.

Selbst die Ubersichtskarten'® lieBen sich unter Verwendung von Polylines und
Markern (siehe insbesondere Siidschweden?® - hier gelangt man durch anklicken
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der verschiedenen Ortsmarken zur jeweiligen Bildergalerie des Ausflugs)
ansprechend gestalten.

Damit aber noch nicht Genug! Nein! Auch Routenplanung ist méglich! In diesem
Fall ehr “Routenprédsentation”. Endlich konnte ich auch den Reiseverlauf?
veranschaulichen. Ergebnis: u.A. Reiseverlauf Schwedenreise 09/2002 - Tag 1%2.

Unter dem Motto schwedenreise-2.0-at-mu21l.de-goes-web-2.0 wiinsche ich
euch viel SpaB auf den Uberarbeiteten Seiten!
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7 Post: Google Maps API Templates

(= Google Maps API Templates)

Im Code-Archive (http://code.mu2l.de) stelle ich einige Google Maps API Templates mit
ausflhrlicher Beschreibung zur Verfligung. Neben einer generellen Erkldrung zur Verwendung der
Programmierschnittstelle (Verwendung von Google Maps API) erldutere ich im Besonderen die
Erstellung von StraBenkarten und Satellitenbilder (mit Markern und Polylines) und die
Bereitstellung eines Routenplaners (Directions Elements) auf der eigenen Webseite.

Neu im Code Archive von mu2l.de: Beispiele zur Anwendung von Google Maps
API. Hierzu stelle ich exemplarisch den Code verschiedener Funktionen vor, mit
denen sich von StraBenkarten und Satellitenbilder (inkl. Marker und Polylines) bis
hin zur perfekten Navigation (vgl. Routenplaner) urheberrechtlich (fir den Nicht-
Kommerziellen Gebrauch) unbedenkliche Karten erstellen lassen.

Voraussetzung fur Google Maps API ist die Beantragung eines ,Maps API key"
(siehe Verwendung von Google Maps API). Hiermit wird nicht zuletzt
sichergestellt, dass die Urherberrechte (insbesondere an den Geocode Daten -
nominell darf nur alle 1,728 Sekunden eine neue Route berechnet werden) nicht
verletzt werden.

Neben einigen Programmierkenntnissen (Java Script, Objektorientierte
Programmierung) sollte der potentielle Anwender der Google Maps
Programmierschnittstelle Erfahrungen in der Gewinnung von Longitude und
Latitude mitbringen (flr interessierte Leser, die Freude an dieser Thematik
haben, empfehle ich meine Abhandlung zum Thema ,Realisierung eines
Ortungssystems mit GPS"%).

Auf der Seite mu21-google-maps-API.html stelle ich den erforderlichen Code zur
Generierung von fast fehlerfreien XHTML-Code (1 Fehler - derjenige der diesen
abstellt, darf mir die Lésung nennen und den Fehler (xmins:v="urn:schemas-
microsoft-com:vml" - leider nétig um den IE zu genligen) behalten!) vor um
StraBenkarten und Satellitenbilder flir Webseiten erstellen zu kénnen. Damit die
Karten von gewisser Professionalitat zeugen, dirfen an dieser Stelle nattrlich
weder Navigationselemente noch die von google.maps gewohnte
Auswahlmdglichkeit zwischen StraBenkarte, Satellitenbild bzw. Hybridansicht
fehlen. Um den Code besser nachvollziehen zu kénnen, ist dieser auf der Seite
mu2l.de Google Maps API (Examples) zu Demonstrationszwecken komplett
XHTML codiert.

Ein weiteres interessantes Feature von Google Maps API ist die Nutzung der
Geocode Daten. Damit lasst sich problemlos ein Routenplaner zu
Navigationszwecken realisieren. Die flir den Benutzer zugangliche
Routenplanerfunktion stelle ich an dieser Stelle aufgrund der Ilatenten
Missbrauchsgefahr nicht vor (falls ihr fir eure Seite trotzdem diese Funktion
nutzen wollt: Google ist euer Freund!)! Trotzdem: Es lassen sich viele
Erkenntnisse aus meinen Code-Beispiel (mu21l-routenplaner-google-maps.html)
ziehen. Vollstandig ist das Ergebnis der Kodierung auf der Seite mu21.de Google
Maps API Directions Elements (Example) zu betrachten.
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Wie gehabt stelle ich an dieser Stelle flr interessierte Leser wieder das Working
Paper mit weiteren Hintergrundinformationen (inkl. Code) zur Verfligung:
working-paper-mu21-api-description®.
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8 Post: Google Maps API mySQL Templates

(= Google Maps API mySQL Templates)

Mit den Google Maps API mySQL Templates beschreibe ich den Einsatz von mySQL-Datenbanken
(codiert in php) zur Realisierung gréBerer Visualisierungsprojekte mit der Google Maps API
Programmierung. Darin wird erkldrt wie Umgebungskarten (Darstellung eines SQL-Datensatzes),
StraBenkarten und Satellitenbilder mit Markern und Polylines (Darstellung mehrerer SQL-
Datensédtze) erzeugt werden.

Bereits im Juni 2007 veroéffentlichte ich mit den Google Maps API Templates
einige grundlegende Beispiele zur Google Maps API Programmierung. Anhand
dessen lassen sich samtliche gangige Funktionen flir die private Webseite
problemlos realisieren. Aber auch kleinere kommerzielle Projekte sind damit
muhelos virtuell geographisch zu visualisieren.

Seit der Verdéffentlichung erhalte ich reichlich Feedback zum Code und den
dazugehérigen Beschreibungen. Des Ofteren werden (Komplett-) Lésungen fiir
groBere Projekte angefragt. Als Ldsungsansatz biete ich diesbeziglich die
Integration einer mySQL-Datenbank zur Speicherung der Datensatze an.

Dass es sich mit den in php beschriebenen mySQL-Funktionen ausgezeichnet auf
mySQL-Datenbanken zugreifen lasst ist nicht wirklich ein Geheimnis! Die
Codierung in php bietet sich also férmlich an! Allerdings wird die Google Maps
API mit Java-Script angesprochen... Es stellt sich nunmehr die Frage: Wie sind
die Programmiersprachen php, mySQL und Java-Script zu kombinieren damit
W3C-konformes HTML entsteht?

Antworten auf diese Frage gibt das Code Beispiel "mu2l.de Google Maps API
with mySQL (Examples)” und die Dokumentation hierzu im Code Archive: mu21-
google-maps-API-mySQL.php (Explanation) und vor allem das Tutorial Google
Maps API (eine Schnittstellenbeschreibung). Damit ist eine kompakte Anleitung
zu allen relevanten Anwendungsgebieten der Google Maps API vorhanden. Jede
Anwendung wird dort didaktisch mit Code-Beispielen illustriert.

Viel SpaB damit!

P.S.: Wie gehabt ist Feedback jederzeit Uber das Kontakt-Formular willkommen!
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9 Code 1: mu21-google-maps-API.html

<! DCCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Strict//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht ml 1-strict.dtd">

<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm " xn ns: v="urn: schemas-m crosoft -
comvm ">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/htm ; charset=utf-8"/>
<title>nu2l. de Google Maps APl (Exanples)</title>

<script src="http://maps. googl e. conf naps?fil e=api & =2. x&ey=[invalid -
pl ease sign up]” type="text/javascript”></script>

<l —-Key bitte nicht kopieren! Kann auf

htt p: //ww. googl e. com api s/ maps/ si gnup. ht M beantragt werden!—>

<style type="text/css">
vi:* {
behavi or: url (#def aul t #/M.) ;

}

body {

font-famly: Verdana, Arial, sans serif;
font-size: 1lpx;

mar gi n:  2px;

table.directions th {
backgr ound- col or : #EEEEEE

}
ing {

col or: #000000;

</styl e>

<script type="text/javascript”>

/1 <! [ CDATA[

function load() {
if (GBrowserlsConpatible()) {

/1 MAP1- St reet - Vi ew /1
var map = new Gvap2(docunent. get El enent Byl d(” mapl”)) ;

map. addCont r ol (new GSnal | MapControl ());
map. addCont r ol (new GvapTypeControl ());
map. set Cent er (new G.at Lng(49. 56583, +10.733), 10);

/1 Polyline

var polyline = new GPolyline( [

new G.at Lng(49.5797, +10.6103), //NEA
new GLat Lng(49.5978, +11.0019) //ER
], “#888888", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.5978, +11.0019), //ER
new GLat Lng(49. 4739, +10.9894) //FU
], “#888888", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);
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var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49. 4739, +10.9894), //FU
new GLat Lng(49.5797, +10.6103) //NEA
], “#888888", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

/1 WNarker

function createMarker(point, nunber) {

var nmarker = new Gvarker (point);

CGEvent . addLi st ener (marker, “click”, function() {

mar ker . openl nf oW ndowHt ml (" Mar ker <b>" + nunber + “</b>");
1)

return marker;

}

map. addOver | ay(creat eMar ker (new G.at Lng(49. 56583, +10.733), ‘<a
href="http://ww. mu2l. de/” target="blank”>nu2l. de!l</a>"));

map. addOver | ay(creat eMar ker (new GLat Lng(49. 5797, +10.6103), ‘NEA));
map. addOver | ay(creat eMar ker (new G.at Lng(49. 5978, +11.0019), ‘ER));
map. addOver | ay( creat eMar ker (new GLat Lng(49. 4739, +10.9894), ‘FU));

/1 MAP2- Satel lite-Vi ew !/

var map = new Gvap2(docunent. get El ement Byl d(” nap2")) ;

map. addCont r ol (new GSnal | MapControl ());

map. addCont r ol (new GvapTypeControl ());

map. set Cent er (new GLat Lng(49. 56583, +10.733), 10, G SATELLI TE_MAP);

/1 Polyline

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.5797, +10.6103), //NEA
new GLat Lng(49.5978, +11.0019) //ER
], “#ff0000", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.5978, +11.0019), //ER
new GLat Lng(49.4739, +10.9894) //FU
], “#ff0000", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49. 4739, +10.9894), //FU
new GLat Lng(49.5797, +10.6103) //NEA
], “#ff0000"”, 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

/1 WMarker

function createMarker(point, nunmber) {

var marker = new Gvarker (point);

CGEvent . addLi st ener (marker, “click”, function() {

mar ker . openl nf oW ndowHt ml (" Mar ker <b>" + nunber + “</b>");
1)

return marker;

}

map. addOver | ay(creat eMar ker (new GLat Lng(49. 56583, +10.733), ‘<a
href="http://ww. mu2l. de/” target="blank”>nu2l. de!l</a>"));
map. addOver | ay(creat eMar ker (new G.at Lng(49. 5797, +10.6103), ‘NEA));
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map. addOver | ay(creat eMar ker (new G.at Lng(49. 5978, +11.0019), ‘ER));
map. addOver | ay( creat eMar ker (new GLat Lng(49. 4739, +10.9894), ‘FU));
}
}

111]>

</script>
</ head>

<body onl cad="1o0ad()” onunl cad="GUnl oad()" >
<h2>mu2l. de Googl e Maps APl (Exanpl es) </ h2>

<p><b><enrKarte 1:</enp

<br/>StraRenkarte mt Marker und Pol yline</b><br/></p>
<div id="mapl"” style="width: 500px; height: 300px”></div>
<p><br/><br/ ><b><enpKarte 2: </ enp

<br/>Satellitenbild mt Marker und Polyline</b><br/></p>
<div id="map2" style="width: 500px; height: 300px”></div>

<p><br/><br/><a href="http://ww. nu2l. de/”">nu2l.de [nt & lifestyle]</a> -
<a href="http://ww. nu2l. de/i ndex. php/ code-ar chi ve/”>mu21. de Code
Archive</a> - <a
href="http://ww. nu2l. de/ i ndex. php/ about/” >l npr essunx/ a></ p>

</ body>

</htm >
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10 Code 2: mu21l-routenplaner-google-maps.html

<! DCCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Strict//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht ml 1-strict.dtd">

<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm " xn ns: v="urn: schemas-m crosoft -
comvm ">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/htm ; charset=utf-8"/>
<title>nu2l. de Google Maps APl Directions Elenments (Example)</title>

<script src=" http://maps. googl e.com ?fil e=api &anp; v=2. x&anp; key=[i nvalid -
pl ease sign up]” type="text/javascript”></script>

<l —-Key bitte nicht kopieren! Kann auf

http://ww. googl e. com api s/ maps/ si gnup. ht M beantragt werden!—>

<style type="text/css">
vi:* {
behavi or: url (#def aul t #/M.) ;

}

body {

font-famly: Verdana, Arial, sans serif;
font-size: 1lpx;

mar gi n:  2px;

table.directions th {
backgr ound- col or : #EEEEEE
}
img {

col or: #000000;

</styl e>

<script type="text/javascript”>
/] <!'[ CDATA[

var map

var gdir;

var geocoder = null;
var addr essMar ker;

function load() {
if (GBrowserlsConpatible()) {
map = new Gvap2(documrent . get El enent Byl d(”" map”));

gdir = new GDirections(nmap, docunent.getEl ementByld(”"directions”));
CGEvent . addLi stener(gdir, “load”, onGDirectionsLoad);
GEvent . addLi stener(gdir, “error”, handl eErrors);

setDirections(”49.5659N, 10. 7336E", “49.5472, 10.7242", “de DE”);

}

}

function setDirections(fromAddress, toAddress, locale) {

gdir.load("from " + fromAddress + " to: " + toAddress, { “locale”: locale
1)

}

function handl eErrors() {
if (gdir.getStatus().code == G GEO_ UNKNOWN_ADDRESS)
alert(”Adresse existiert nicht (evtl. mt Latitude und Longitude
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versuchen)!\n Fehler: " + gdir.getStatus().code);

else if (gdir.getStatus().code == G GEO SERVER_ERROR)

alert(”Adresse wurde nicht gefungen (evtl. mt Latitude und Longitude
versuchen)!\n Fehler: " + gdir.getStatus().code);

else if (gdir.getStatus().code == G GEO M SSI NG_QUERY)
alert (”Adresse vol |l standig angeben!\n Fehler: ” + gdir.getStatus().code);

else if (gdir.getStatus().code == G GEO BAD KEY)

al ert (" Google Maps APl Key nicht gultig! Bitte nicht kopieren! Key kann auf
http://ww. googl e. com api s/ maps/ si gnup. ht Ml beantragt werden! \n Fehler:

+ gdir.getStatus().code);

else if (gdir.getStatus().code == G GEO BAD REQUEST)
al ert ("Fehler bei der Berechnung. Bitte nochnal versuchen!\n Fehler: " +
gdi r. get Status(). code);

el se alert(”Unbekannter Fehler!\n Fehler: ” + gdir.getStatus().code);

}

function onGirectionsLoad() {
//Um an I nformationen der |oad()-Funktion heranzukomren
//Bei Nichtverwendung nicht | &schen!

}
111]>
</script>

</ head>

<body onl cad="1o0ad()” onunl cad="GUnl oad()" >
<h2>mu21l. de Google Maps APl Directions Elenments (Exanple)</h2>

<p><b><emnRout e: </ en>

<br/>W /| hel nsdorf, Mttelfranken (49.5659N, 10.7336E) nach
<br/ >Emski rchen, Mttel franken (49.5472N, 10.7242E)</b>
<br/><br/></p>

<tabl e class="directions”>

<tr><t h>Beschr ei bung</t h><t h>Karte</t h></tr>

<tr>

<td valign="top”><div id="directions” style="w dth: 275px”></div></td>
<td valign="top”><div id="map” style="wi dth: 310px; height:
450px” ></ di v></t d>

</tr>

</t abl e>

<p><a href="http://ww. nu2l. de/”>nu2l.de [nt &anp; lifestyle]</a> - <a
href="http://ww. mu2l. de/ i ndex. php/ code- archi ve/ ”>nmu21. de Code Archive</a>
- <a href="http://ww. mu2l. de/ i ndex. php/ about/” >l npr essunx/ a></ p>

</ body>

</htm >
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11 Code 3: mu21-google-maps-API-mySQL-examples.php

<! DOCTYPE htm PUBLIC “-//WBC//DITD XHTM. 1.0 Strict//EN
“http://ww. w3. org/ TR/ xht m 1/ DTDY xht m 1-strict.dtd”>

<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm ” xm ns: v="urn: schemas-m crosoft -
comvm ">

<head>

<meta http-equiv="content-type” content="text/htm ; charset=utf-8"/>
<title>nu2l. de Google Maps APl with MySQ. (Exanples)</title>

<nmeta nane="aut hor” content="nu2l.de - Mchael Uhl, WI hel nsdorf, Gernany”
/>

<nmeta nanme="copyright” content="nu2l.de - M chael Uhl, WI hel nsdorf,

Ger many” />

<met a name="robots” content="index, follow />

<nmeta nanme="description” content="[.]" />

<nmeta nane="keywords” content="[.]" />

<script src=" http:// maps.googl e. com ?fil e=api &=2. x&ey=[.]"
type="text/javascript”></script>

<l —Key bitte nicht kopieren! Kann auf

htt p: //ww. googl e. com api s/ maps/ si gnup. ht M beantragt werden!—>
<style type="text/css">

vi:* {

behavi or: url (#def aul t #/M.) ;

}
body {

font-famly: Verdana, Arial, sans serif;
font-size: 11px;

mar gi n:  2px;

table.directions th {
backgr ound- col or : #EEEEEE

}

img {

col or: #000000;
}

</styl e>

<script type="text/javascript”>
/] <!'[ CDATA[

function load() {
if (GBrowserlsConpatible()) {

/| ———NAP1- Si ngl e- Vi ew (MySQL) —+/
<?php include (”"mu21-sql-config.php”);

$query = “SELECT * FROM maps WHERE id=1";
$result = mysql _query($query);

while ($line = nysql _fetch_array($result))

{
$mapi d=$l i ne[id]; $l at=$line[latitude]; $long=%line[longitude];
$l oc=$l i ne[l ocation];

}
nysql _free result($result);
nysql _cl ose();
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echo ‘var map = new Gvap2(docunent. getEl enentByld(”‘; echo “map”; echo
$mapi d; echo ‘"));’; ?>

map. addCont r ol (new GSnal | MapControl ());
map. addCont r ol (new GvapTypeControl ());

<?php
echo “map. set Center(new G.atLng(”; echo $lat; echo “, “; echo $long; echo
u) , 10) ; ” ; ?>

/1 WMarker

function createMarker(point, number) {

var nmarker = new Gvarker (point);

CEvent . addLi st ener (marker, “click”, function() {

mar ker . openl nf oW ndowHt ml (" Mar ker <b>" + nunber + “</b>");
1)

return marker;

}

<?php echo “map. addOver| ay(creat eMar ker (new GLat Lng(”; echo $lat; echo “,
“; echo $long; echo “), ‘"; echo $loc; echo “*));";?>

/| ——— MAP2- St r eet - Vi ew————//
var map = new Gvap2(docunent. get El enent Byl d(” napStreet”));

map. addCont r ol (new GSnal | MapControl ());
map. addCont r ol (new GvapTypeControl ());

map. set Cent er (new G.at Lng(49. 55583, +10.833), 10);
/1 Polyline

var polyline = new GPolyline( [

new G.at Lng(49.5797, +10.6103), //NEA
new GLat Lng(49.5978, +11.0019) //ER
], “#888888", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.5978, +11.0019), //ER
new GLat Lng(49.4739, +10.9894) //FUE
], “#888888", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.4739, +10.9894), //FUE
new GLat Lng(49.5797, +10.6103) //NEA
], “#888888", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

/1 WNarker

function createMarker(point, nunber)
{
var marker = new Gvarker (point);

CGEvent . addLi st ener (rmarker, “click”, function() {

mar ker . openl nf oW ndowHt ml (” Mar ker <b>" + nunber + “</b>");
1)

return marker;

}
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<?php include (”"mu21-sql-config.php”);

$query = “SELECT * FROM maps WHERE id < 5";
$result = mysql _query($query);

while ($line = nysql _fetch_array($result))

{
echo “map. addOver| ay(creat eMar ker (new GLat Lng(”; echo $line[latitude]; echo
“,”; echo $line[longitude]; echo “), *”"; echo $line[location]; echo “*));";
}

nysql _free result($result);
nysql _cl ose();
?>

|| —— MAP3- Satel |l i te- Vi ew——//

var map = new Gvap2(docunent. get El enent Byl d(” nmapSatellite”));

map. addCont r ol (new GSnal | MapControl ());

map. addCont r ol (new GvapTypeControl ());

map. set Cent er (new GLat Lng(49. 55583, +10.833), 10, G SATELLI TE_MAP);

/1 Polyline

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.5797, +10.6103), //NEA
new GLat Lng(49.5978, +11.0019) //ER
], “#ff0000", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49.5978, +11.0019), //ER
new GLat Lng(49. 4739, +10.9894) //FUE
], “#ff0000", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

var polyline = new GPolyline( [

new GLat Lng(49. 4739, +10.9894), //FUE
new GLat Lng(49.5797, +10.6103) //NEA
], “#ff0000", 10);

map. addOver | ay(pol yli ne);

/1 WMarker

function createMarker(point, nunber)

{

var marker = new Gvarker (point);
CEvent . addLi st ener (rmarker, “click”, function() {
mar ker . openl nf oW ndowHt mi (" Mar ker <b>" + nunber + “</b>");

1),

return marker;

}
<?php include ("nmu2l-sql-config.php”);

$query = “SELECT * FROM maps WHERE id < 5";
$result = nysql __query($query);

while ($line = nysql _fetch_array($result))

{
echo “map. addOverl ay(creat eMarker (new GLatLng(”; echo $line[latitude]; echo
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“,”; echo $line[longitude]; echo “), *”"; echo $line[location]; echo “*));";

}

nysql _free result($result);
nysql _cl ose();
?>

)
}
111]>

</script>
</ head>

<body onl cad="1o0ad()” onunl cad="GUnl oad()" >

<p><a href="http://ww. nu2l. de/”">nmu2l.de [nt & lifestyle]</a> - <a
href="http://wwmv. nmu2l. de/i ndex. php/ code- ar chi ve/”>nu2l. de Code Archive</a>
- <a href="http://ww. mu2l. de/i ndex. php/ code- ar chi ve/ mu21- googl e- maps- api -
nysqgl " >mu2l. de Google Maps APIwith MySQL (Description)</a> - <a
href="http://ww. mu2l. de/ i ndex. php/ about /" >l npr essunx/ a></ p>

<h2>mu21l. de Google Maps APl with nySQ. (Exanpl es) </ h2>

<p>Downl oad <a href="http://ww. mu21. de/ wp- cont ent/ pl ugi ns/ wp-

downl oadMoni t or/ downl oad. php?i d=66">Google Maps API (eine

Schni ttstel |l enbeschrei bung) </ a></ p>

<p><b><empKarte <?php echo $mapid; ?>: </ enr

<br/>Urgebungskarte mt Marker generiert mt M/SQL-Abfragen</b><br/></p>
<di v <?php echo ‘id="map’; echo $mapid; echo ‘'"‘;?> style="wi dth: 500px;
hei ght: 300px” ></ di v>

<p><b><enpKarte Street View </enp

<br/>StraRenkarte mt ©Marker und Polyline generiert nmt M/SQL-

Abf r agen</ b><br/ ></ p>

<div id="mapStreet” style="wi dth: 500px; height: 300px”></div>
<p><br/><br/><b><enpKarte Satellite View </ enp

<br/>Satellitenbild mt Marker und Polyline generiert mt M/SQL-

Abf r agen</ b><br/ ></ p>

<div id="mapSatellite” style="wi dth: 500px; height: 300px”></div>
<p><br/><br/>Whois <a href="http://ww. nmu2l. de/”>nu2l.de [nt &
lifestyle]</a> Code by Mchael Unhl - <a
href="http://ww. nu2l. de/ i ndex. php/ about/” >l npr essunx/ a></ p>

</ body>

</htm >
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Falls Sie Fragen oder Anregungen zu den Google Maps API Templates von mu21.de haben:
http://www.mu21.de/index.php/contact/

For questions and suggestion to Google Maps API Templates by mu21.de please feel free:
http://www.mu21.de/index.php/contact/

Impressum: Michael Uhl - BlumenstraBe 28 - 91489 Wilhelmsdorf - http://www.mu21.de
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12 Querverweise

! http://www.spiegel.de/netzwelt/web/0,1518,483856,00.html

2 http://www.microsoft.com/germany/unternehmen/informationen/rechtlichehinweise/bilder.mspx#ETCAC
3 http://www.google.com/apis/maps/

4 http://www.google.com/apis/maps/signup.html

5 http://code.google.com/apis/

5 http://www.multimap.com/

7 http://www.mu21.de/index.php/code-archive/mu21-google-maps-api/

8 http://www.mu21.de/index.php/code-archive/mu21-routenplaner-google-maps/

° Abbildung 1: http://www.mu21.de/FH/files/mu21-google-maps-API-examples.html

10 http://www.mu21.de/index.php/code-archive/verwendung-google-maps-api/

1 Abbildung 2: http://www.mu21.de/FH/files/mu21-google-maps-API-directions-elements-example.html
12Abbildung 3: http://www.mu21.de/index.php/code-archive/mu21-google-maps-api-mysql
13 Abbildung 4: mySQL Tabelle ,maps" (phpMyAdmin)

% http://www.spiegel.de/netzwelt/web/0,1518,483856,00.html

15 http://www.mu21.de/index.php/94/relaunch-schwedenreise/

18 http://www.mu21.de/index.php/35/schwedenreise/

17 http://www.mu21.de/schwedenreise/Stockholm.htm

18 http://www.mu21.de/schwedenreise/Vimmerby.htm

19 http://www.mu21.de/schwedenreise/Karte.htm

20 http://www.mu21.de/schwedenreise/Suedschweden.htm

2 http://www.mu21.de/schwedenreise/Reise.htm

22 http://www.mu21.de/schwedenreise/reiseverlaufl.html

23 http://www.mu21.de/wp-content/plugins/wp-downloadMonitor/download.php?id=42

24 http://www.mu21.de/wp-content/plugins/wp-downloadMonitor/download.php?id=66
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